0LUDICO: JOGOS BRINQUEDOS |
| E BRINCADEIRAS NA i‘

' CONSTRUGAO DO PROCESSO DE
' APRENDIZAGEM DO AUTISTA |

Simone Helen Drumond Ischkanian




O LUDICO .IOGOS BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS NA
CONSTRUCAO DO PROCESSO DE APRENDIZAGEM DO AUTISTA
Simone Helen Drumond Ischkanian

» Gonsiderados atividades ludicas.

) Lualus (latim) = ogo, diversdo.

) Presentes em todas as fases do
desenvolvimento humano.

) Indispensaveis no relacionamento enire ag
8SS0aS.

) Fontes importantes de desenvolvimento  de
aprendizagen.

Referencia: Doutora Lilian Maise de Jorge — CRP/06 - 17953
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O jogo enquanto técnica educativa em
casa, na escola e nas atividades terapeutas.

4 0O]ogo na

" £ uV¥Weducacdo de

A um autista
torna a

/ significativa e
| bastante
dinamica.
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Interagao socia

EXressao afefiva
Desenvolvimento ¢a Inquagem
Desenvolvimento cognitivo

Experimentacao de possioilidades motoras

Apropriagao de regras Socias

Imersao no universo cultural

Referencia: Doutora Lilian Maise de Jorge — CRP/06 - 17953
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O jogo enquanto técnica educativa em
casa, na escola e nas atividades terapeutas.

O Jogo na
educacao de

um autista
permite que ele
possa aprender
dlvertlndo -Se,
"Ny, além de
Vinteragir com

0 outro.
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05 |ogos, mais especificamente:

) Estimulam o raciocinio

» Desenvolvem habilidades

o Estimulam a construcdo de novos
connecimentos

v Ensinam a lidar com 0§ resultados

» Desafiam a producao de solugoes para
sifuacoes-problema

Referencia: Doutora Lilian Maise de Jorge — CRP/06 - 17953



CONSTRUCAO DO PROCESSO DE APRENDIZAGEM DO AUTISTA
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/" Os jogos e as
‘ brincadeiras
' ainda sao as
y melhores tecnicas

‘
!

v
.
¢

o ,\3 que pais,
h"." b educadores e
;’; terapeutas,

podem utilizar
para aproximar
0s autistas de
uma interacao
com o outro.




O LUDICO .IOGOS BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS NA
CONSTRUCAO DO PROCESSO DE APRENDIZAGEM DO AUTISTA
Simone Helen Drumond Ischkanian

000 edcativo

Aquele que tem funcao pedagogica, desde que contemple o estagio
(¢ desenvolvimento, 0 Inferesse e o prazer da crianca em realzar
aquela alvidace,

Professor e aluno devem estar engajados na atmosfera ludica,

Expermentacao, desconerta, criativiaade sao aspectos que devem
Ser respeltacos.

Referencia: Doutora Lilian Maise de Jorge — CRP/06 - 17953
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OS JOGOS E AS PESSOAS AUTISTAS

No inicio, € necessario garantir marcos

basicos do desenvolvimento:;

Nome:

Atividade:

Obijetivo:

ITEM

OBSERVACAO

Busca (interagao e
proposito.)

Representacao mental
(imagem e conceito)

Constancia perceptiva e
objeto permanente
(tempo e espaco)

Relacao bidimensional ou
tridimensional
(volume e planos)




*, Professor (a):
Aluno (a):
Série:
53 i‘

ng Escola:

Turma:

Ensma-meded femtemm,.as OS JOGOS E AS PESSOAS AUTISTAS

s;’”

Conteudo:

lS ass Lm, €U Posso aprender'

Simone Helen Drumond Ischkanian

SIMONE HELEN DRUMOND ISCHKANIAN

Datas das aplicacdes desses conteudos:
Data ...../...../[.... Data .....[.....[..... Data .....[.....[..... Data .....[.....I.....

ITEM

OBSERVACAO

Busca
(interagao e propdsito)

Representa¢cao mental
(imagem e conceito)

Constancia perceptiva e
objeto permanente
(tempo e espaco)

Relacao bidimensional ou
tridimensional
(volume e planos)

Outras observacgoes:
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Ensina-me de d ferente maneiras,

*pois assim, eu posso aprender!
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ng Escola:
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Aluno (a):
Série:

Professor (a):

Turma:

i‘
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PLANEJAMENTO DE ATIVIDADE LUDICAS

regras

DATA CONTEUDO OBIJETIVO OBSERVACf)ES
Esconde- Consciéncia
esconde corporal

Pega-pega Consciéncia
corporal
Boliche Intencionalidade
de acao.
Bola no cesto Intencionalidade
de agao
Disco Funcionalidade
manual
Tanel Compreensdo de
instrucao
Encaixes Funcionalidade
manual
Montagens Funcionalidade
manual
Pescaria Funcionalidade
manual
Inicio de
Bolas compreens3o de
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Clinica:
Profissional:
Paciente
Idade:

Data:

Ensingmeded iferentemanciras, OS JOGOS E AS PESSOAS AUTISTAS
SIMONE HELEN DRUMOND ISCHKANIAN

%

5:9 PO[S ass lm, €UPosso aprender !

Simone Helen Drumond Ischkanian

PLANEJAMENTO DE ATIVIDADE LUDICAS

DATA CONTEUDO OBIJETIVO OBSERVACf)ES
Esconde- Consciéncia
esconde corporal

Pega-pega Consciéncia
corporal
Boliche Intencionalidade
de acao.
Bola no cesto Intencionalidade
de agao
Disco Funcionalidade
manual
Tunel Compreensdo de
instrucao
Encaixes Funcionalidade
manual
Montagens Funcionalidade
manual
Pescaria Funcionalidade
manual
Inicio de
Bolas

compreensao de
regras
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A partir das intervencoes contidas no
planejamento.

A :r *EE?C CAO: Escola:

o Y o Professor (a):

*L ;% :* ?::Z(a:“ Turma: E pOSSiveI inserir jOgOS
Emim_miz}ﬂ:mm 0SJOGOS E AS PESSOAS AUTISTAS que estimulem as
ik oo e SIMONE HELEN DRUMOND ISCHKANIAN operac des mentais

po
$ Simone Helen Drumond Ischkanian

PLANEJAMENTO DE ATIVIDADE LUDICAS

instrucao

DATA | CONTEUDO OBIETIVO OBSERVAC()ES
Esconde- Consciéncia J O g O S d e
esconde corporal C O m p ar ag éo ’
Pega-pega Consciéncia
corporal
i Intencionalidade
Boliche oo J o g 0S d e
i - classificacéo;
Disco Funcionalidade
manual
Tunel Compreensao de

Jogos de seriacao;

regras

Encaixes Funcionalidade
manual
Funcionalidad I A0
Montagens | Funcorldac Jogos de associagao;
Pescaria Funcionalidade
manual . . . .
idode Jogos discriminativos.
Bolas compreensao de
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Escola:
Professor (a):

Aluno (a):

Série: Turma:
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PLANEJAMENTO DE ATIVIDADES COM AMPLA

CAPACIDADE VISIAL

Objetivo: Desenvolver o raciocinio.

DATA | CONTEUDO OBIJETIVO OBSERVACOES

Desenvolver o

raciocinio, por

meio de jogos,

brincadeiras e

atividades

lidicas, onde os

desafios

desenvolvam-se

gradativamente.
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PLANEJAMENTO DE ATIVIDADES COM AMPLA

CAPACIDADE VISIAL

Objetivo: Desenvolver o raciocinio.

DATA | CONTEUDO OBIJETIVO OBSERVACOES

Desenvolver o

raciocinio, por

meio de jogos,

brincadeiras e

atividades

lidicas, onde os

desafios

desenvolvam-se

gradativamente.
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PLANEJAMENTO DE ATIVIDADES COM AMPLA
CAPACIDADE VISIAL
Objetivo: Desenvolver o raciocinio.

DATA | CONTEUDO OBIJETIVO OBSERVACOES

Desenvolver o

raciocinio, por

meio de jogos,

brincadeiras e

atividades

lidicas, onde os

desafios

desenvolvam-se

gradativamente.
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Simone Helen Drumond Ischkanian

PLANEJAMENTO DE ATIVIDADES COM AMPLA
CAPACIDADE VISIAL
Objetivo: Desenvolver o o poder de deciséao.

DATA | CONTEUDO OBIJETIVO OBSERVACOES

Permitir a

compreensao do

contexto ludico

trabalhado, para

valer-se do seu

poder de decisao

para expressar

seus saberes no

contexto da

atividade.
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® is‘assim, eu posso aprender!

po
* Simone Helen Drumond Ischkanian

PLANEJAMENTO DE ATIVIDADES LUDICAS COM APRENDIZAGEM:

Colour Code

DATA CONTEUDO OBIJETIVO OBSERVACOES
Analise e
Colour Code sintese.
Deducao de

caracteristicas

envolvendo as

cores, formas
e linhas.

Reconhecend
oo queé
igual e
diferente
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*pois assim, eu posso aprender!
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PLANEJAMENTO DE ATIVIDADES LUDICAS COM APRENDIZAGEM:

DATA CONTEUDO OBIJETIVO OBSERVACOES
Raciocinio
Cara a cara l6gico
Raciocinio
Indutivo.

Reconhecimento
de expressoes
e
caracteristicas
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*pois assim, eu posso aprender!
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PLANEJAMENTO DE ATIVIDADES LUDICAS COM APRENDIZAGEM:




A T *EZE f GAO: Escola:

Professor (a):

Aluno (a):
J =~ % ﬂ Série: Turma:
£ g &
Ensina-me de diferentemanciras, OS5 JOGOS E AS PESSOAS AUTISTAS
% isassim,eupossoaprender! SIMONE HELEN DRUMOND ISCHKANIAN

pO
é:?’ Simone Helen Drumond Ischkanian

PLANEJAMENTO DE ATIVIDADES LUDICAS COM APRENDIZAGEM:
3 4

S 7

DATA CONTEUDO OBIJETIVO OBSERVACOES

Colocacao de
Sudoku numeros de
1a9emcada
uma das
células vazias
numa grade
de 9x9,
constituida
por 3x3
subgrades
chamadas
regioes..
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; Série: Turma:
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; . %
pois assim, eu posso aprender! 2
5—? Simone Helen Drumond Ischkanian EUE

),

O Sudoku € um jogo de l6gica interessante para se treinar o cérebro, pois é
necessario criar e utilizar estratégias para colocar os nameros faltantes numa
tabela 9x9. O posicionamento dos numeros deve levar em conta algumas
regras, o que vai depender do estilo do Sudoku que esta sendo jogado.
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Ensina-me de diferente maneiras,

*pois assim, eu posso aprender!
i?’ Simone Helen Drumond Ischkanian

Escola:
Professor (a):

Aluno (a):
Série: Turma:

OS JOGOS E AS PESSOAS AUTISTAS
SIMONE HELEN DRUMOND ISCHKANIAN

O Sudoku € um jogo de l6gica interessante para se treinar o cérebro, pois é
necessario criar e utilizar estratégias para colocar os nameros faltantes numa
tabela 9x9. O posicionamento dos numeros deve levar em conta algumas
regras, o que vai depender do estilo do Sudoku que esta sendo jogado.
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O Sudoku € um jogo de l6gica interessante para se treinar o cérebro, pois é
necessario criar e utilizar estratégias para colocar os nameros faltantes numa
tabela 9x9. O posicionamento dos numeros deve levar em conta algumas
regras, o que vai depender do estilo do Sudoku que esta sendo jogado.
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*pois assim, eu posso aprender!
ié’ Simone Helen Drumond Ischkanian

O Sudoku € um jogo de l6gica interessante para se treinar o cérebro, pois é
necessario criar e utilizar estratégias para colocar os nameros faltantes numa
tabela 9x9. O posicionamento dos numeros deve levar em conta algumas
rearas. o aue vai depender do estilo do Sudoku aue esta sendo ioaado.
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Escola:
Professor (a):

Aluno (a):

Série: Turma:

OS JOGOS E AS PESSOAS AUTISTAS
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O Sudoku € um jogo de l6gica interessante para se treinar o cérebro, pois é
necessario criar e utilizar estratégias para colocar os numeros faltantes numa
tabela 9x9. O posicionamento dos numeros deve levar em conta algumas
regras, o que vai depender do estilo do Sudoku que esta sendo jogado.
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® is‘assim, eu posso aprender!
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PLANEJAMENTO DE ATIVIDADES LUDICAS COM APRENDIZAGEM:

DATA CONTEUDO OBIJETIVO OBSERVACOES
Realizar
Tangram atividades de
exploracao livre
Sugestao de (formas,
leitura: texturas,
tamanhos)
Livro de ,
. Construir
Ingrid _
. diferentes e
Bellinghausen ) _
diversas figuras
|dentificar e
construir formas
geomeétricas.
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*pois assim, eu posso aprender!
* Simone Helen Drumond Ischkanian

PLANEJAMENTO DE ATIVIDADES LUDICAS COM APRENDIZAGEM:
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CONSTRUCAO DO PROCESSO DE APRENDIZAGEM DO AUTISTA
Simone Helen Drumond Ischkanian

O AUTISTA E A INTERACAO LUDICA

v Apresente o material.

v'Deixe 0 autista explorar sensorialmente e
observando as pistas contidas nas caixas e
Nnos manuais.

v'Comece a organizar o jogo.

v'O autista ira te observar e aos poucos va
mostrando como joga, nao com instrucoes

verbais,mas jogando mesmo.

IMPORTANTE: Na escola ou nas Unidades de Tratamento
Terapéuticos €& importante que os pais participem do
contexto ludico, assim que o autista aprender a atividade.



CONSTRUCAO DO PROCESSO DE APRENDIZAGEM DO AUTISTA
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O AUTISTA E A INTERACAO LUDICA

Terapeutas e educadores
podem sugerir a confeccao
de jogos para casa.
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O AUTISTA E A INTERACAO LUDICA

Os pais devem mostrar o0 jogo na escola
paraque a criangajogue com 0S
colegas. O brinquedo deve ser
disponibilizado para a educadora

outras vezes e ampliar as
perspectivas de atuacao ludica.

Uizar
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O AUTISTA E A INTERACAO LUDICA

Costumo convidar os
professores,coordenadores,
orientadores, para assistirem uma
sessdo. E muito importante

para o desenvolvimento
do autista.
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O AUTISTA E A INTERACAO LUDICA

Costumo convidar os
professores,coordenadores,
orientadores, para assistirem uma
sessdo. E muito importante

para o desenvolvimento
do autista.
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v'Costumo convidar os professores,coordenadores,
orientadores, para assistirem uma sessao. E muito
Importante para o desenvolvimento do autista.

v'"Normalmente eles se espantam ao ver o que 0
autista € capaz de fazer.

v'E comum dizerem que trabalhar com uma pessoa
é mais facil do que trabalhar com a sala inteira.

v'Digo que outros alunos poderiam também se
beneficiar dos
v'jogos trabalhados com os autistas.

v Nos jogos, muitos autistas se igualam aos
neurotipicos.

v/ E preciso explorar o que eles apresentam
v de habilidade.



Simone Helen Drumond Ischkanian

O manuseio dos materiais e o auxilio
das pistas visuais dos jogos
escolhidos mantem a atencao dos
autistas sobre o que Ihes esta sendo
apresentado

L\

\ - é Se houver recusa ou desinteresse,
(N, nao deve haver continuidade daguele

jogo. Pode ser apresentado

novamente em outra ocasiao.

Eles demonstram alegria quando
vencem um desafio.

Eles solicitam ajuda do adulto, muitas
vezes com o olhar, demonstrando
fazer compartilhamento e saber que
aquele adulto pode lhes
auxiliar (confianca).
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Por meio da
ﬁaprendizagem
" ludica, os
autistas podem

demonstrar

diversas
habilidades.

Simone Helen Drumond




O LUDICO .IOGOS BRINQUEDOS E BRINCADEIRAS NA
CONSTRUCAO DO PROCESSO DE APRENDIZAGEM DO AUTISTA
Simone Helen Drumond Ischkanian

) Toda crianca tem o direito de brincar

5 Com os 10908, 08 autistas podem demonsrar ter
mais nanilidades 0o que $e possa imaginar.

| o ESpero que cada um d voogs possa tambe
estar Imaginando varias formas g ensinar diferentes
10908 208 Seus autistas.

lillamaise@uol.com
lillamaise@gmail.com
simone drumond@hotmail.com
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REFERENCIA:

JORGE. Lilian Maise de

Jogos e atividades para o
desenvolvimento cognitivo
de individuos autistas

Dra. LILIA MAISE DE JORGE
CRP/06 - 17953
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http://simonehelendrumond.blogspot.com

PROJETO: AUTISMO E EDUCACAO



